Nifo pequefio Curriculo

Mes: Octubre Semana: 5 Asignatura: Ciencias

Dial Tema(s) Fundamento(s)

Semana de revision

SC2.1 Reconocer los cambios
estacionales y relacionados con el clima.

SC1.2 Demostrar conocimiento de las
propiedades fisicas de los objetos.

Niiios pequeiios

Nifios mayores

Puede explorar las hojas con las manos,
sefalar un color cuando lo nombra y
repetir palabras como "suave" o
"crujiente".

Puede clasificar las hojas por color o
textura y describir lo que nota usando
palabras simples (por ejemplo, “rojo”,
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“crujiente”, “suave”).

Actividad: Contenedor para colorear y triturar hojas

comparta una hoja y una palabra que modelo.

Prepare un recipiente poco profundo con hojas de otofio naturales e invite a los nifios pequefios a
explorar primero con las manos. Modele palabras y acciones de observacion sencillas: "jEscucha -
crujido!" "Siente - suave/liso". Agregue dos puntos de clasificacion etiquetados con imagenes
(rojo/amarillo o suave/crujiente) y deje que los nifios coloquen algunas hojas donde crean que
pertenecen. Repita el etiquetado mientras los nifios actiian ("jElegiste crujiente!") y comparen los
sonidos apretando suavemente cerca de la oreja. Termine con una breve demostracion donde cada nifio

Recursos/Materiales Vocabulario clave:

e Hojas de otofio hoja, color, crujiente
reales en un
recipiente poco
profundo

e Dos tapetes de
clasificacion
simples (imagenes
de color o textura)

Apoyo:




Nifo pequefio Curriculo

Mes: Octubre Semana: 5 Asignatura: Ciencias

Dia 2 Tema(s) Fundamento(s)

Semana de revision

SC3.1 Demostrar conciencia de la vida.

SC3.2 Demostrar conciencia de la
preservacion, proteccion y cuidado de los
seres vivos y las plantas.

Nifios pequeiios

Nifios mayores

Puede colocar o sefialar un objeto en un
tapete “vivo” o “no vivo” después de
modelar.

Puede decir “vivo” o “no vivo” y puede
dar una razon simple (por ejemplo,
“necesita agua”).

Actividad: Partido vive/no vivo

Muestre dos tapetes con imagenes: un icono de planta o animal sonriente para "vivo" y un icono de
roca o juguete para "no vivo". Modele brevemente la idea con un peluche y un bloque ("La planta
necesita agua... el bloque no"). Ofrezca una canasta pequefia con objetos variados o tarjetas con
imagenes e invite a los nifios a colocar un objeto en un tapete. Repita el lenguaje y las razones de los
nifios ("{Dijiste que los seres vivos necesitan agua!") y revisen algunos ejemplos juntos (hoja que cayo,
concha). Termine con un recorrido rapido por la habitacion para nombrar un ser vivo y uno inerte que

o (Cesta de articulos
variados o tarjetas
1lustradas

veamos.
Recursos/Materiales Vocabulario clave: Apoyo:
e Dos tapetes Vivos, N0 ViVos,
etiquetados: necesidades
vivo/no vivo (con
imagenes
sencillas)




Nifo pequefio Curriculo

Mes: Octubre Semana: 5 Asignatura: Ciencias

Dia 3

Tema(s) Fundamento(s)

Semana de revision

SC1.1 Demostrar capacidad para explorar
objetos en el mundo fisico.

SC1.2 Demostrar conocimiento de las
propiedades fisicas de los objetos.

Niifios pequefios

Nifios mayores

Puede tocar y girar rocas y puede usar
palabras simples como “liso” o “aspero”.

Pueden clasificar las rocas segin una
propiedad visible (grande/pequeiia,
lisa/rugosa, oscura/clara) y pueden decir
lo que notan.

Actividad: Revision de la exploracion de rocas

Coloque una bandeja con piedras limpias de diferentes tamaiios, colores y texturas. Demuestre como
mirar, tocar y comparar: "Esta es lisa... esta tiene grumos". Invite a los nifios a lavar una piedra en un
recipiente pequefio (opcional) y a observar como cambia de color al mojarse. Ofrezca dos recipientes
para clasificar (por ejemplo, lisa/rugosa o grande/pequefia) y permita que cada nifio coloque una piedra
mientras dice o repite una palabra. Para terminar, elijan su piedra favorita y describanla juntos mientras
repiten la idea del nifio.

Recursos/Materiales Vocabulario clave:

Piedras mixtas roca, lisa, aspera
(limpias) en una
bandeja

Dos tipos de
cuencos (por
ejemplo,
liso/rugoso)

Apoyo:




Nifio pequefio Curriculo
Mes: Octubre Semana: 5 Asignatura: Ciencias

Dia 4 Tema(s) Fundamento(s)

Semana de revision SC1.1 Demostrar capacidad para
explorar objetos en el mundo fisico.

SC1.2 Demostrar conocimiento de las
propiedades fisicas de los objetos.

Nifos pequefios Nifios mayores

Puede senalar o colocar un objeto en el Puede predecir “flotar” o “hundirse”,
agua y decir "flotar" o "hundirse" realizar la prueba de manera segura y
después de modelar. comparar un resultado (“la hoja flota; la
roca se hunde”).

Actividad: Prueba de flotacion o hundimiento repetida

Repasen las normas basicas de seguridad en el agua: manos suaves, 0jos atentos y esperen su turno.
Muestre dos objetos y modele una prediccion breve ("La hoja podria flotar"). Invite a un nifio a colocar
un objeto en la tina mientras todos nombran el resultado. Clasifiquen los objetos probados en toallas
que indiquen si flotan o se hunden y comenten qué tienen en comiin los grupos. Termine con un breve
resumen: pida a los nifios que elijan un objeto de los grupos y mencionen su resultado mientras usted lo
repite.

Recursos/Materiales Vocabulario clave: Apoyo:

e baflera sensorial flotar, hundirse, agua

e Elementos de
prueba seguros
mixtos (hoja, tapa
de plastico,
bloque, cuchara,
piedra)




Nifio pequefio Curriculo
Mes: Octubre Semana: 5 Asignatura: Ciencias

Dia 5 Tema(s) Fundamento(s)

Semana de revision SC3.1 Demostrar conciencia de la vida.

SC3.2 Demostrar conciencia de la
preservacion, proteccion y cuidado de los
seres vivos y las plantas.

Niifios pequeiios Nifios mayores

Puede sefialar “semilla”, “brote” o Puede decir un paso simple (por ejemplo,

“planta” y puede colocar una imagen en | “semilla-brote-planta”) y puede actuar

orden después de modelar. como si estuviera creciendo con
movimientos corporales.

Actividad: Etapas de la vida de las plantas (Semilla — Planta)

Muestre tres tarjetas con imagenes grandes o objetos reales: semilla, brote, planta. Modele una
secuencia corporal rapida: agachese para una semilla, arrodillese y mire para un brote, parese derecho y
alcance una planta. Coloque las tarjetas en el suelo e invite a los nifios a ayudar a ordenarlas, repitiendo
las palabras con usted. Incluya un momento de "cuidado" con una regadera de juguete y una imagen del
sol para reforzar las necesidades de las plantas. Termine con cada nifio eligiendo su paso favorito y
representandolo mientras todos dicen la palabra juntos.

Recursos/Materiales Vocabulario clave: Apoyo:
e Tarjetas de tres semilla, brote, planta
pasos (semilla,
brote, planta) o

accesorios simples

e Maceta
pequeiia/tierra o
juego de
simulacion;
regadera de
juguete




	Actividad: Contenedor para colorear y triturar hojas 
	Prepare un recipiente poco profundo con hojas de otoño naturales e invite a los niños pequeños a explorar primero con las manos. Modele palabras y acciones de observación sencillas: "¡Escucha - crujido!" "Siente - suave/liso". Agregue dos puntos de clasificación etiquetados con imágenes (rojo/amarillo o suave/crujiente) y deje que los niños coloquen algunas hojas donde crean que pertenecen. Repita el etiquetado mientras los niños actúan ("¡Elegiste crujiente!") y comparen los sonidos apretando suavemente cerca de la oreja. Termine con una breve demostración donde cada niño comparta una hoja y una palabra que modeló. 
	Actividad: Partido vivo/no vivo 
	Muestre dos tapetes con imágenes: un icono de planta o animal sonriente para "vivo" y un icono de roca o juguete para "no vivo". Modele brevemente la idea con un peluche y un bloque ("La planta necesita agua... el bloque no"). Ofrezca una canasta pequeña con objetos variados o tarjetas con imágenes e invite a los niños a colocar un objeto en un tapete. Repita el lenguaje y las razones de los niños ("¡Dijiste que los seres vivos necesitan agua!") y revisen algunos ejemplos juntos (hoja que cayó, concha). Termine con un recorrido rápido por la habitación para nombrar un ser vivo y uno inerte que veamos. 
	Actividad: Revisión de la exploración de rocas 
	Coloque una bandeja con piedras limpias de diferentes tamaños, colores y texturas. Demuestre cómo mirar, tocar y comparar: "Esta es lisa... esta tiene grumos". Invite a los niños a lavar una piedra en un recipiente pequeño (opcional) y a observar cómo cambia de color al mojarse. Ofrezca dos recipientes para clasificar (por ejemplo, lisa/rugosa o grande/pequeña) y permita que cada niño coloque una piedra mientras dice o repite una palabra. Para terminar, elijan su piedra favorita y descríbanla juntos mientras repiten la idea del niño. 
	Actividad: Prueba de flotación o hundimiento repetida 
	Repasen las normas básicas de seguridad en el agua: manos suaves, ojos atentos y esperen su turno. Muestre dos objetos y modele una predicción breve ("La hoja podría flotar"). Invite a un niño a colocar un objeto en la tina mientras todos nombran el resultado. Clasifiquen los objetos probados en toallas que indiquen si flotan o se hunden y comenten qué tienen en común los grupos. Termine con un breve resumen: pida a los niños que elijan un objeto de los grupos y mencionen su resultado mientras usted lo repite. 
	Actividad: Etapas de la vida de las plantas (Semilla → Planta) 
	Muestre tres tarjetas con imágenes grandes o objetos reales: semilla, brote, planta. Modele una secuencia corporal rápida: agáchese para una semilla, arrodíllese y mire para un brote, párese derecho y alcance una planta. Coloque las tarjetas en el suelo e invite a los niños a ayudar a ordenarlas, repitiendo las palabras con usted. Incluya un momento de "cuidado" con una regadera de juguete y una imagen del sol para reforzar las necesidades de las plantas. Termine con cada niño eligiendo su paso favorito y representándolo mientras todos dicen la palabra juntos. 

